附件3

“铭传杯”兵棋推演活动方案

根据安徽省首届青少年国防素养大赛总体方案，制定“铭传杯”兵棋推演活动方案如下。
一、活动宗旨
活动全称：2026“铭传杯”安徽省第八届兵棋推演活动暨全国第十届兵棋推演大赛安徽省赛区选拔赛。
活动宗旨：紧扣“皖众一心・强我国防”主题，坚持“赛研”一体，通过沉浸式“虚拟演兵”，创新国防教育手段和方法，引导全省广大青少年树立崇军尚武的思想观念，增强居安思危的忧患意识。
活动口号：棋盘论战促国防教育，对抗博弈育智谋人才。
二、活动组织
（一）主办单位
省委宣传部，省教育厅、省国动办，省军区政治工作局
（二）承办单位
安徽大学，陆军兵种大学
（三）协办单位
刘铭传纪念馆、渡江战役纪念馆、安徽全民国防教育网
（四）支持单位
中国指挥与控制学会
三、参赛人员及报名方式
（一）参赛人员
本次大赛面向安徽省普通高校在校学生（限中国籍）、军队院校学员、部队官兵、军工企事业单位及其他兵棋爱好者。
（二）报名方式
大赛报名原则上由各参赛单位统一组织，在报名平台上报名，安徽省赛区的报名平台地址：安徽全民国防教育网站（https://gfjy.ahnews.com.cn/）；或者在2026第十届全国兵棋推演大赛官网（https://www.ciccwargame.com）注册后，点击参赛报名，选择安徽省赛区，完善相关信息。经审核通过可参加相应组别比赛。
四、比赛模式
[bookmark: OLE_LINK1]（一）计算机兵棋对抗赛
1.竞赛活动平台
竞赛使用全国兵棋推演大赛指定平台“灵弈智能推演系统”，该平台是一款面向未来作战的联合作战推演系统，覆盖陆、海、空、天、电磁等多域作战力量，兼具智能体训练与军事教学双重功能。安徽省赛区参赛选手了解比赛平台、赛前练习及相关事宜请加入QQ群：543054446（“铭传杯”安徽省第八届兵棋推演活动交流群）。
2.赛事环境
此次大赛采取线上线下相结合的方式组织，由承办方搭建云服务器，供选手练习和比赛。预选赛、晋级赛阶段比赛均采取线上远程异地方式进行；总决赛阶段的比赛在线下组织。线上比赛，要求参赛选手自备计算机。
3.组织方式
本次赛事活动预选赛、晋级赛分为军队组和地方组，分别组织比赛；决赛按照先分组后混合的方式进行。赛事活动主要以编队赛方式组织，每个编队人数为2人（1名队长，1名队员），参赛编队的教练员不超过1人。
4.赛制规则
预选赛、晋级赛和决赛阶段，分别按照“人—机”排位赛和“人—人”对抗赛模式组织。拟采用排位赛、循环赛、淘汰赛等赛制组织实施比赛。
（1）预选赛
主要采用排位赛。所有参赛编队区分军队组和地方组，按照“人—机”对抗的方式进行比赛，根据推演得分排出名次。
（2）晋级赛
主要采用分组循环赛。采用“人—人”对抗模式进行比赛。导演裁判组将所有预选赛晋级的编队分为若干小组，组内编队按照单循环方式进行比赛，每场比赛积分累加。最终比赛积分靠前者（一般为前2名）晋级，进入下一阶段比赛。
（3）决赛
主要采用分组循环赛和淘汰排位赛。晋级赛产生的32强编队进入决赛，区分地方组和军队组分别分组进行分组循环赛（规则同晋级赛），各小组前2名出线，产生16强编队；16强编队按照规则（导演裁判组赛前明确）两两结对进行淘汰排位赛，4轮比赛后，排出1-16名。
5.评分标准
“人—机”对抗评分由竞赛平台自动生成。“人—人”对抗评分，采用“一场两局，场分+胜分”的规则，每场比赛分为两局，第一局比赛结束后，双方对调红蓝角色，进行第二局比赛。比赛输赢以每局得分为准，如果战成1:1平，则通过双方战损计算小分，小分高者获胜。进入决赛阶段后，若出现特殊情况，由裁判员现场裁决。
（二）手工兵棋博弈赛
1.兵棋选用与想定
结合安徽省境内解放战争经典战例，继续采用“渡江战役手工兵棋”（红色经典系列），竞赛想定包括截断京沪杭、郎广追歼战、皖赣边追歼战等，每阶段使用想定由导演裁判组提前明确。
2.参赛对象
手工兵棋博弈赛主要以人人编队对抗模式进行比赛，采取自主报名和定向邀请相结合的方式组织。自主报名面向安徽省普通高校在校学生（限中国籍）、军队院校学员、部队官兵、军工企事业单位及其他兵棋爱好者；定向邀请面向有一定手工兵棋推演基础的单位。自主报名和定向邀请的单位参赛编队不少于6支。
3.组织方式
本次赛事分为校内选拔赛、校际晋级赛、总决赛三个阶段组织，采用线下和线上相结合的方式进行。赛事活动主要以编队赛方式组织，每个编队人数为3人（1名队长，2名队员），参赛编队的教练员不超过1人。
4.赛制规则
校内选拔赛、总决赛采用红色经典手工兵棋线下版组织比赛，校际晋级赛采用红色经典手工兵棋线上版组织比赛。
（1）校内选拔赛
校内选拔赛由各单位自行组织，组委会指导监督的模式进行。6支（含）以下编队采取单循环赛制，按照积分排名；6支以上编队，可采取分组单循环赛制，每组编队不少于3支，排名靠前编队出线，再进行淘汰赛或循环赛。
（2）校际晋级赛
校际晋级赛由各参赛单位的出线编队参加，通过抽签决定对阵，进行单轮淘汰赛。比赛采取线上方式组织，使用红色经典手工兵棋线上版，由组委会派出裁判。比赛时，双方编队及裁判需建立网络实时通信，并对比赛过程全程监督。
（3）总决赛
总决赛由校际晋级赛晋级的8支编队参加，由组委会线下组织。采取现场抽签的方式确定对阵，并通过3轮淘汰赛，决出位次。
5.评分标准
手工兵棋博弈赛采用“一场两局”和“大小积分”的评分标准。
（1）一场两局。为体现公平，由对阵的选手各担任一次红蓝方进行比赛。“一场”是指选手根据裁判员的对阵安排按照某一指定想定条件进行的比赛；“两局”是指在某一场比赛中，选手分别以红蓝方身份各进行一局比赛。每场通过对两局比赛成绩综合确定本场比赛最终成绩。选手的首局红蓝方身份通常由抽签确定或由裁判员指定，第二局换手。
（2）大小积分。“大积分”是指编队在某场比赛中根据两局比赛胜负确定的积分。在“一场两局”赛制中，编队每胜一局积1分；两局全胜积3分；一胜一负，小积分高者积2分；一胜一负小积分相同，则推演回合数少的（即取得速胜一方）积2分；其他情况由当值裁判员判定积分。“大积分”是编队在积分制比赛中裁判胜负的基本条件，大积分高者获胜；大积分相同时，可参照小积分判定积分排序。“小积分”是指编队单局或单场比赛中综合胜分与对手综合胜分抵消后的净胜分。编队在单局比赛中的综合胜分=战果分+任务（要点）分。选手的比赛得分可通过歼灭对手兵力取得战果分，也可通过夺控要点取得任务（要点）分。每场比赛后，两局的小积分之和作为本场的小积分。
五、奖项设置
大赛设计算机兵棋竞赛奖、手工兵棋竞赛奖、战报奖、优秀组织单位。
（一）计算机兵棋竞赛奖
设一、二、三等奖。一等奖为前8名编队（含冠亚季军，共8名），二等奖为9-16名编队（共8名），三等奖为17-32名编队（共16名）。
（二）手工兵棋竞赛奖
设一、二、三等奖。一等奖1名，二等奖2名，三等奖5名。
（三）战报奖
由赛事裁判组根据选手提交的战报数量及质量评定，获奖比例不超过30%。设一等奖、二等奖、三等奖。
（四）优秀组织单位
由大赛组委会根据比赛动员和组织情况确定优秀组织单位。
六、赛事培训及研讨交流
针对今年全国大赛比赛平台调整，组委会拟于8月中旬在安徽大学组织一期培训班，主要进行系统安装、基本操作、赛事规则和相关保障等内容培训，提高相关人员的组赛和保障能力。请各参赛单位积极组织负责老师和学生骨干参加，原则上每单位不超过3人。培训期间食宿和差旅费自理。
同时，为梳理和推广基于兵棋推演赛事的国防教育手段创新成果，总结8年来军地在“以赛促育”推动国防教育深入开展的成熟经验，请部分历届表彰的优秀组织单位代表进行研讨交流，总结经验做法，助推我省全民国防教育进一步走深走实。具体安排另行通知。
七、活动时间安排
	时  间
	任  务
	备  注

	8月10日前
	参赛选手报名
	

	8月31日前
	组织培训
	计算机兵棋对抗赛、手工兵棋博弈赛

	9月30日前
	完成初赛阶段比赛
	省级赛区初赛

	10月20日前
	战报拟制、提交
	

	10月30日前
	完成战报评选、晋级赛、决赛阶段比赛
	省级赛区决赛


八、信息报送
各单位负责老师、联络员。有参赛意向的单位应及时指定负责老师或联络员，并联系组委会联系人加入微信工作群，了解比赛活动的相关信息。
各参赛编队。8月10日前，按照上述报名方式进行网上报名，也可以单位整体报名，所有参赛编队人员务必信息完整。
战报。10月20日前，各参赛编队自愿提交1份战报，全省前32强必须提交战报。拟制完成的战报提交1份压缩包（word和pdf版，邮箱为：54998009@qq.com）。
九、联系方式
地方组：郝老师，电话：13083080220
军队组：宋老师，电话：15555418713
十、其它事项
本赛事解释权归安徽省首届青少年国防素养大赛组委会。未尽事宜，另行通知。

